IDENTIFICACION:

Nombre: Liga Manquehue

Comuna: Vitacura.

Recinto Deportivo: Club Lo Cafias.

Ubicacion: AV. Monsefior Escriva De Balaguer # 5000, Vitacura.
Fecha de Inicio Torneo apertura: Marzo 2011

Dia y horario de los partidos: Domingos de 16:00 a 18:00 hrs.
Formato: 6 jugadores en cancha.

Categoria: E. BASICA 5° - 6°

DESCRIPCION:

Liga Manquehue tiene como mision ser el mejor lugar de reunion para un grupo de
amigos en torno al deporte y a la sana competencia. Este Torneo pretende ademas,
servir de base para establecer lazos que permitan configurar un programa de actividades
fisicas, deportivas y recreativas a lo largo de todo el afio.

Liga Manquehue se divide en 2 grandes torneos (apertura, marzo - junio y clausura
septiembre — diciembre 2011) desarrollado los fines de semana (sabados) con un
sistema de campeonato a determinar, por la organizacion, segun numeros de equipos
participantes.

OBJETIVOS:

* Estrechar lazos de Camaraderia.

* Posibilitar instancias de participacion y bienestar a los participantes a través de la
practica Deportiva Sana.

BASES GENERALES:
El torneo se jugara a partir de la confirmacion de los equipos que participaran en este.

El sistema de competencia, esta sujeto a la cantidad de equipos participantes.



1. PARTICIPANTES:

Podran participar en nuestra Liga, las instituciones 6 equipos particulares, que se
adhieran a la invitacion formulada y que ademas previamente hayan solicitado su
inscripcion en los plazos y condiciones estipuladas.

En forma inicial, se considera un maximo de 24 quipos y un minimo de 12.

2. JUGADORES:

Podran participar todas las personas, oficialmente acreditadas por los representantes de
cada equipo y que se encuentren inscritos en la ficha de inscripcion.

Maximo 13 jugadores inscritos por equipo.
3. FECHAS Y PLAZOS DE INSCRIPCIONES:

Para participar, los equipos deberan cancelar el valor de la inscripcion dentro de los
plazos establecidos.

Una vez inscrito el equipo, deberé enviar la “FICHA DE INSCRIPCION” ADJUNTA
EN LA PAGINA, la cual debera llenar con todos los datos solicitados. De lo contrario
no podré acceder a premios y otros.

4. REQUISITOS DE INSCRIPCION:

Son requisitos obligatorios que cada representativo debe considerar y respetar para
poder participar en el Torneo:

a. Solicitar por via escrita 6 mail su incorporacion a la “Liga Manquehue”.

b. Contar con el equipamiento adecuado para el deporte en el cual participa (Futbolito),
dando a conocer los colores de cada equipo.

c. Realizar los pasos correspondientes a su participacion de acuerdo a los plazos y
formas estipuladas para tal efecto.

d. Respetar, cumplir y asumir las obligaciones de las bases y reglamento estipuladas.



e. Enviar la ficha de inscripcion en la fecha estipulada.
5. SISTEMA DE IDENTIFICACION:

Es obligatorio para todos los jugadores, presentar su cédula de identidad o licencia de
conducir, con el director de turno, para poder participar del juego, la cual debera
corresponder integramente con la némina acreditada por cada equipo, ningun jugador
podra ser inscrito en cancha, el equipo que cometa este tipo de falta perdera los puntos
del partido automaticamente, con posibilidades concretas de ser expulsados de la liga.

6. SISTEMA DE JUEGO:
a. REGLAMENTO:

El torneo se regira por el reglamento universalmente conocido, salvo las modificaciones
que se sefalan en estas bases y en el reglamento, De todas maneras todas las consultas
especificas serdn recordadas y tratadas en la reunion de capitanes que se realizara antes
de comenzar la liga (fecha y horario a determinar)

b. TIEMPO DE JUEGO:
Dos tiempos de 25 minutos cada uno y 5 minutos de descanso.
Los partidos seran dirigidos por un arbitro determinado por la organizacion, todos los

partidos se jugaran en forma simultanea, el mismo dia y en un mismo recinto, siendo
este el “Club Lo Canas”.

c. EL BALON:

Se utilizara un balon 2011, el cual debera ser presentado por la organizacion.

d. DE LOS CAMBIOS:

Segtin acuerdo de reunion técnica, los cambios seran ilimitados y rotativos (un jugador
puede salir de la cancha y volver a entrar al juego, obviamente indicando al arbitro el

cambio, de no cumplir con esta regla, el arbitro puede mostrar tarjeta amarilla.

e. COMPETENCIA: la modalidad para el torneo de clausura dependera del nimero de
equipos participantes, De todas maneras, se aseguran minimo 10 partidos.

f. TARJETAS.

Tres (3) tarjetas amarillas significaran 1 partido de suspension.



La tarjeta roja significard desde solo el partido de suspension hasta una eventual
expulsion de la liga. (Segin gravedad de la falta).

7. UBICACION FINAL:

Campeodn, Sub — campedn, 3er lugar.

8. PREMIACION:

Se premiard, en el mismo Club, con trofeos, medallas y grandes premios a las
instituciones o equipos que ocupen los 3 primeros lugares del Torneo y a los equipos y
jugadores seleccionados (ver links premios).

En el caso, de que un equipo salga campeo6n’(copa de oro), por ejemplo del torneo de
apertura y no participe en el clausura 6 viceversa, logicamente tendra sus premios,
dentro de los cuales esta “inscripcion gratis al siguiente campeonato”, pero si no juega,
no obtendra dinero equivalente a la inscripcion.

9. PLANILLA DE JUEGO:

Los equipos podran inscribir jugadores solo hasta la 3era fecha, siempre manteniendo
un maximo de 13 jugadores inscritos en su lista.

En periodo de inscripciones, para completar o agregar jugadores nuevos a la Nomina
inicial entregada antes del Inicio del Torneo, los datos del nuevo jugador deberan llegar
a la organizacién 3 dias antes del partido, para de esta manera quedar registrado en la
planilla de juego y poder acceder a jugar dicho compromiso.

El planillaje al igual que toda la mesa de control, estara a cargo de la organizacion del
Torneo, y sera quien designe a un Director de Turno. Sin perjuicio de lo anterior, cada
equipo designara a una persona que efectiie labores administrativas como presentacion
de documentacion y al mismo tiempo como persona representativa del equipo,
facilitando la labor del Director de Turno.

Habr4 plazo para inscribir jugadores solo hasta la 3era fecha, si un equipo inscribio, por
ejemplo, 9 jugadores hasta dicho plazo, debera terminar el torneo con esos 9 jugadores.
(En este momento la planilla sera la definitiva)

10. COMISION DE DISCIPLINA:

Estipula los diferentes castigos y sanciones segun los niveles de faltas en el que incurran



los integrantes de los equipos participantes (jugadores, delegados, dirigentes, barra etc.).
11. HORARIOS Y W. O.

Los equipos deberan estar equipados 10 minutos antes de su respectivo partido. En
el evento que uno de los equipos no se encuentre a la hora fijada, habra un tiempo de
espera de 10 minutos al término del cual se procedera a pasar el W.O. correspondiente
junto con el cual se cobrara una multa de $30.000, la pérdida de 3 puntos y 3 goles en
contra (goles que no serdn asignados a ningun jugador).

El dinero debe ser entregado a la organizacion 3 dias antes de jugar el proximo
compromiso, de lo contrario no podra jugar y podra ser eliminado de la liga.

En el caso de que un equipo cumpla con 2 W.O. serd eliminado automaticamente de la
Liga.

Para poder empezar el partido, un equipo debe presentar, minimo 4 jugadores en
cancha.

12. EMPATES Y DEFINICIONES:

En el evento en que dos o mas equipos al concluir el torneo se encuentren en la igualdad
de puntaje, se procedera a través de los siguientes criterios:

a. Diferencias de goles a favor y en contra (general)
b. Mayor cantidad de goles a favor.

c. Menor cantidad de goles en contra.

d. Ganador en cancha.

e. Partido definitorio.

13. PRESENTACION DE LOS EQUIPOS:

Los equipos deberan comunicar al inicio del torneo los colores de sus equipos oficiales.
Los equipos deberan tener uniforme completo, camisetas, short y medias. El calzado
debera ser el correspondiente “calzado de Futbolito”, no se permitird jugar con zapatos
de futbol, en el caso de que un jugador sea sorprendido con “zapatos de futbol” el
equipo perdera los puntos, 3 goles en contra y una multa de $30.000

14. PRESENTACION DE LA DOCUMENTACION:

Todos los integrantes del equipo deberan presentar su carné o licencia de conducir y
firmar la planilla con su respectivo nimero de camiseta en la mesa de control 10
minutos antes de la hora de inicio del partido.



La presentacion de esta documentacion, podra retrasarse hasta antes del inicio del
segundo tiempo.

Sera motivo de pérdida del partido el no-cumplimiento de los plazos sefalados
anteriormente

15. PUNTAJE:

Se otorgaran:

* 3 Puntos al ganador.
* 1 Punto al empate.

* 0 Punto al perdedor.

16. PRIMEROS AUXILIOS:

Liga Manquehue cuenta con un botiquin para primeros auxilios. (Este se encuentra en
las mesas de turno) y un kinesioélogo deportivo en cancha fecha a fecha.

17. SITUACIONES NO CONTEMPLADAS:

Cualquier otra situacion no prevista por estas bases especificas, sera resuelta por el
Directorio de “Liga Manquehue”, de acuerdo con las atribuciones que le confiere sus
propios estatutos y reglamentos, se reserva el derecho de eliminar a una institucion si
esta no cumple las buenas normas de conducta imperantes en el Campeonato.

18. SUSPENCION DE FECHAS:

Sélo se suspenderan fechas por razones de fuerza mayor.

GENERALIDADES:

Con respecto a las expulsiones, este campeonato cuenta con un comité de disciplina que
se reunirad semanalmente para ver los casos surgidos durante la ultima fecha.

Habra un director de turno por cancha, quien aparte de estar a cargo de la planilla, sera
“testigo” en todos los casos que se presenten.

Todos los castigos seran aplicados por la Organizacion, la cudl estara facultada para
expulsar del Campeonato a aquellos jugadores que hayan incurrido en una falta de
mucha gravedad. Podra expulsar también a aquellos equipos cuyo comportamiento no
sea conveniente para los intereses del Campeonato.



La notificacion de los castigos serd comunicada y publicada en la pagina Web de la liga.

Modalidad de los castigos por las faltas indicadas a continuacion:

a) Agresion de manos 0 pies a los arbitros, jugadores, etc. falta grave. Si la
agresion se produce antes, durante 6 después del partido dentro del recinto
deportivo, se podra aplicar la pena maxima “EXPULSION DE LA LIGA” y una
multa de $30.000 para el 6 los jugadores comprometidos en la agresion.

b) El comité de disciplina sera quien decida en conjunto con los arbitros las
sanciones correspondientes a cada caso: sanciones que van desde solo el partido
a expulsion de la liga.

Podrian ser expulsados de la liga, jugadores 6 equipos que cometan: agresiones
(fisicas y verbales) falsificaciones, engaiios a la organizacion (en todos los sentidos)

y equipos con 2 W.O.

Cabe senalar, que cada situacion sera analizada por el comité, quien esta facultado
para dar el veredicto final.

Se tomaran en cuenta 3 reglas especiales:

A) El arquero no podra tomar el balén con las manos, si es que éste es efectuado
mediante saque lateral 6 por medio de un pase del companero de equipo.

B) Los goles seran validos desde todos los lugares de la cancha.

C) Los arbitros seran rigurosos en las falta técnicas.

ASPECTOS FINALES.



En Futholito..La mas GRANDE

Los organizadores se reservan el derecho de filmar o fotografiar partidos y publico
en general ya sea con camara visible u oculta, pudiendo su filmacion ser pasada
por cualquier medio sin derecho de reclamo por parte de los participantes de suma
alguna.

Liga Manquehue solo ofrece un servicio de primeros auxilios ya que cuenta con un
Kinesiologo todas las fechas. Liga Manquehue NO cuenta con seguros.

El Club cuenta con camarines y casilleros para que los jugadores puedan dejar sus
pertenencias si lo desean.

LIGA MANQUEHUE no se hace responsable por pérdidas y/o robos dentro 6
fuera del Club.

Ningun jugador podra iniciar su participacion en el campeonato si no se encuentra
de acuerdo con las bases. Declaro a todos los fines que correspondan haber leido
por completo el REGLAMENTO DE “LIGA MANQUEHUE”, y que
organizadores, promotores y patrocinadores del presente torneo quedan eximidos
de toda responsabilidad sobre accidentes que puedan ocurrir en el evento, como
también por los dafios y perjuicios que pudieran sufrir y/u ocasionarse en las cosas
y publico en general. Asi mismo declaro bajo juramento que estoy en condiciones
técnicas para participar del torneo y que gozo de buena salud para soportar los
esfuerzos al que voy a someterme.

Al momento de ingresar a la liga todos los capitanes, delegados y/o representantes
de los equipos, declaran conocer las Bases y Reglamentos de La Liga Manquehue,
aceptandolos en su totalidad.

Para todos los efectos legales, baste la firma de cada jugador en la planilla de
inscripcion para tener por aceptado este documento.



